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Les C-03 PSD’s ontwerpen met StruktoGraaf

3.0 Inleiding
In deze lesbrief leer je hoe je een programma kunt ontwerpen en uitvoeren met Struktograaf.

Met dit programma kan je Programma Structuur Diagrammen ontwerpen en deze direct
uitproberen.

3.1 Een PSD invoeren in Struktograaf versie 4.0

Hieronder zie je een voorbeeld van een Programma Structuur Diagram (PSD). Dit voorbeeld
(zie les C-02) berekent de quetelet index (qi). Aan de hand van de quetelet index (de
verhouding tussen gewicht en lengte) kan worden bepaald of iemand te zwaar is voor zijn
lengte.

Invoer lengte (in cm.)

Invoer gewicht (in kg.)

Invoer geslacht (M of V)

geslacht = V>

ja nee

lengte = lengte - 6

lengte = lengte / 100 (centimeters worden meters)

gi = gewicht / (lengte * lengte)

toon qi

qi <30

ja nee

toon ‘niet verontrustend’ toon ‘u bent te zwaar’

We gaan dit PSD invoeren in het programma StruktoGraaf.

¥~ Download zo nodig de demoversie van het programma “StruktoGraaf”

http://www.sichemsoft.nl/sgdemonl.html
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& Open de demoversie van het programma “StruktoGraaf™.
Hieronder zie je de demoversie van StuktoGraaf versie 3.0.
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¥~ Start een nieuw project met het icoon

& Voeg nieuwe regels toe met het icoon

%~ Start een nieuw PSD met het icoon

Een keuzevak voeg je in door eerst een nieuwe regel aan te maken:

m

¥~ Voeg een nieuwe regel toe met het icoon

¥~ Maak van een regel een keuzeblok met het icoon
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Het totale PSD ziet er als volgt uit:

=2 Program.psd/*

WRITE "VOER UW LENGTE IN (IN CM)" Unregistered version

READ LENGTE

WRITE "VOER UW GEWICHT IN (IN KG)"

READ GEWICHT

WRITE "VOER UW GESLACHT IN (M/V)"

READ GESLACHT

GESLACHT = "v"

YES Unregistered Versilg%
LENGTE := LENGTE - &

LENGTE := LENGTE / 100

QI := GEWICHT / (LENGTE * LENGTE)

WRITE "UW QI IS: ™, QI

@I < 30

TES NG

WRITE "NIET VERONTRUSTEND™ | WRITE "U BENT TE ZWAAR"I
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%~ Je kunt het PSD uitvoeren met het icoon: =

Program.psd

OER UW LENGTE IN (IN CH)
w 184

OER UW GEWICHT IN (IN EG)
w77

QER UW GESLACHT IN (M/AV)
w M
Uw oI IS: 22.74338374Z29
IET VERONTEUITEND

RELDY

X Exit

& Kies voor EXIT.

Je kunt je PSD’s met de demoversie helaas niet opslaan.

Je kunt ze natuurlijk wel met een printscreen op je klembord zetten en verder bewerken.
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3.2 Werken met herhalingsblokken

Het volgende PSD drukt de tafel af van een opgegeven getal:

schrijf “voer het

lees getal

zolang teller <11

uitkomst = teller * getal

schrijf teller * getal = uitkomst

teller = teller + 1

& Open in StruktoGraaf een nieuw project.

T~ Voer het volgende PSD in.
Gebruik daarbij een pre tested iteration, het icoon

=% Program2.psd *

WRITE "VOER HET GETAL IN WAARVAN U DE TAFELIWILT &FDEOKEEN"

READ GETAL

TELLER := 1

WHILE TELLER < 11

UITKOMST := TELLER * GETAL

WRITE TELLER, "™ % ", GETAL, " = ", UITKOMST

TELLER := TELLER + 1Jj

=
4| | »

Een pre tested iteration wil zeggen: voordat de herhalingslus wordt doorlopen, wordt er getest
of de herhaling moet worden doorlopen. In het bovenstaande voorbeeld wordt het berekenen
en het afdrukken van de tafel herhaald zolang de teller kleiner is dan 11.

%~ voer het PSD uit met het icoon: e
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3.3 Van decimaal naar binair

Het volgende PSD maakt van een decimaal getal een binair getal:

lees decimaalgetal

teller=7

binairgetal = ¢’
doe zolang teller >=0

(decimaalgetal) / ( 2 tener)x/
ja nee

binairgetal := binairgetal + ‘1’ -binairgetal := binairgetal + ‘0’

decimaalgetal = decimaalgetal — 2 "'

teller = teller — 1

schrijf binairgetal

¥~ Open in StruktoGraaf een nieuw project.
¥~ Voer het bovenstaande PSD in.

&~ voer het PSD uit.
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